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KOSTENE PREDMETY URCENE KE HRAM

Z nalezl na namésti Republiky v Praze

Josef Cechura — Martin Vy$ohlid

“Por que toda manera de alegria quiso dios que
ouiessen los omnes en si naturalmientre por que
pudiessen soffrir las cueytasy los trabaios

quandoles uiniessen; por end los omnes buscaron
muchas maneras por que esta alegria pudiessen auer
complidamientre. Onde por esta razon
fallarony fizieron muchas maneras

de iuegos y de trebeios con que se alegrassen.”

UvoD

Vletech 2003—-2006 probéhla terénni faze predstihového archeologického vyzkumu v arealu byvalych ka-
saren Jifiho z Pod¢ébrad na namésti Republiky na Novém M¢sté€ prazském. Jeden z nejvétsich terénnich
odkryvll v méstském prostiedi prinesl nejen obrovské mnozstvi pozoruhodnych archeologickych situaci,
ale také velmi zajimavé spektrum movitych nalezi v nezvykle vysokém poctu. Jednim z druhti nalezd, ve
stitedoveékych archeologickych situacich pomérné béZnym, byly také drobné predmeéty z kosti urcéené ke
hram. Prave z tohoto materialu byla naprosta vétsSina dochovanych artefaktti vyrabéna, a tvori tak zaklad
naSich znalosti 0 hmotné kulture stfedovéku v oblasti her, zabavy a hazardu.

Témto predmétim byva povétsinou vénovan mensi prostor v ramci zakladnich publikaci vysledk
z jednotlivych archeologickych vyzkumt ¢i zminka v rozsahlejSich monografiich o Zivoté stiredovéku
a spise vyjimecné jsou samostatnym tématem odbornych sd€leni. Proto se autofi prispévku rozhodli pu-
blikovat prave tento tzky vybér kosténych predméta, zasadit jej do SirSich souvislosti, a prispét tak ke zvy-
Seni poctu publikovanych nélezl z této sféry materialni kultury stfedovékého meésta.

VYROBA KOSTENYCH HRACICH POMUCEK

Postup vyroby kosténych a parohovych artefaktti byl u nas predmétem nékolika odbornych studit, které po-
mérné dukladné shrnuly dosavadni znalosti o této problematice (Hruby 1957; Kavdn 1958; tyz 1980).
ProtoZe se v§ak jedna o prace starsi, pokusime se ve stru¢nosti shrnout vyrobni postup, tak jak jej priblizuji
nejen pisemné a ikonografické prameny, ale prfedevsim archeologické nélezy reprezentované vyrobnim od-
padem, polotovary a samotnymi vyrobky. K dal§im pramenf@im dotvarejicim obraz vyrobnich metod naleZi
také Cetné etnograficka pozorovani a pokusy spojené s riznorodymi technologiemi realizovanymi v ramci
experimentalni archeologie.

Pred vlastnim procesem vyroby bylo tieba pouzivany material zmékcit tak, aby se zamezilo jeho ne-
chténému Stipani a praskani a usnadnilo se jeho opracovani. Za timto uc¢elem se mohlo pouzivat n¢kolik
postup, pric¢emz nejcastéji se uvadi nékolikahodinové vareni ve vodé, louhu nebo raznych rostlinnych vy-

1, Biih tomu chtél, aby ¢lovék mél vsechny druhy radosti prirozené sam v sobé, aby pak, az prijdou, mohl snést drinu a souzeni; tedy
lidé nalezli mnoho zpiisobil, jak tuto radost dokonale uzivat. Z toho diivodu vynasli a vyrobili mnoho riiznych her a hracek ke své
potése. “Z dila Juegos diversos de axedrez, dados, y tablas con sus explicaciones, ordenados por mandado del Rey don Alonso
el sabio (Libros de Acedrex — El libro de Ajedrex, fol. 1r.) Alfonse X. Moudrého (volny pieklad J. Cechura).
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Obr. 1. Jednoduchy diagram pracovniho postupu pri vyrobé
hracich kostek (kreslil M. Vysohlid)

Obr. 2. G31-016. Kosténa tycinka
o délce 107 mm. Pravdépodobné
jde o polotovar z vyroby hracich
0 3em kostek (kreslila I. Skokanova)

tazcich (napft. ze Stoviku). Po prvotnim zpracovani, béhem kterého se surovina nejen meék¢ila, ale také
zbavovala tukd, doslo k jejimu dal$imu opracovani. Tato ¢ast procesu vyroby se nejspise shodovala s po-
stupem pri opracovani dreva a Zddouciho polotovaru bylo dosazeno odsekavanim, fezanim, pilovanim ¢i
hoblovanim suroviny. Pouzivany byly také jednodussi typy sv€rakd a soustruhti. Pro vyrobu hracich kos-
tek a kament byly vyuZivany kosti velkych kopytnikd, a to predev§im metapodia tura doméaciho a koné do-
maciho. Nejprve doslo k odfiznuti nebo odseknuti jejich proximalnich i distalnich kloubnich zakonéeni
a poté byly stiedni ¢asti téchto kosti (diafyzy) postupné podélné pileny a ¢tvrceny, tak aby byl pripraven
pozadovany polotovar (obr. 1).

Nalezy polotovart davaji pomérné€ dobrou predstavu o zptsobu vyroby hracich kostek. Surovina byla
opracovana do podoby dlouhych ty¢inek o ¢tvercovém profilu, z nichz se v zavislosti na jejich délce mohlo
(pravdépodobné pomoci pilky) postupné odfiznout urcité mnozstvi krychlovych kostek (Doll 2004, 186).
Jeden z nalezli na namésti Republiky pak naznacuje i mozny odliSny postup v této fazi vyroby nebo ptinej-
menS$im pokus o néj. Na konci jedné z nalezenych ty¢inek byla na dvou sténéach vyhloubena ¢tverice a dvo-
jice bodli, a mohlo se tedy jednat o pokus nejprve ¢iselné oznacit jednotlivé strany kostky (vyjma posledni)
a az nasledné odtiznout kostku od zbytku polotovaru (G31-016, obr. 2). Pro tento postup by hovotila vy-
hodnéjsi velikost zpracovavaného polotovaru, a tudiz jeho jednodusi uchyceni v pripadném svéraku.? Jed-
notlivé kostky byly dale povrchové upravovany hlazenim a leSténim. V této fazi vyrobniho procesu se také

2 Obdobny nalez ty¢inky s vyvrtanymi otvory na konci byl zachycen také v materialu z dilny odkryté v arealu Sukiennic na hlav-
nim vratislavském nameésti — Rynku. N¢kolik set kust vyrobniho odpadu, polotovari a vyrobka podalo svédectvi predev§im
o vyrobé¢ hracich kostek, ale pravdépodobné také astragald. Dilna byla datovana do pocatku 13. stoleti (Jaworski 1995, 151).
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Obr. 3. Priklady zakladnich vrtakd pouZivanych pri - v
vytvareni oéek na hracich kostkach a kamenech A -I—v—r _L,J-

rozhodovalo, zda bude mit finalni vyrobek podobu bézné hraci kostky s rovnymi sténami nebo se bude jed-
nat o vyrobné ponékud naro¢néjsi typ se sténami konkavné prohnutymi (tzv. hvézdicovita kostka).
Pravdépodobné az po vyhlazeni povrchu doslo k vyvrtani jednotlivych bod, tak aby pripadnym opacnym
postupem nedoslo k jejich ¢astecnému setfeni a tim ke snizeni moZnosti odecitat vrZzené hodnoty v pra-
béhu hry. Sirsi spektrum variant piedstavovalo také samotné vytvoreni jednotlivych bodii — od jednodu-
chych otvord, ptes otvory s hlubsim stfedovym bodem aZ po ocka, ktera byla obkrouZena jednou ¢i vice
kruznicemi (obr. 3). Dosavadni nalezy zatim nedovoluji uvazovat o existenci $ablony pro vrtani boda na
jednotlivych stranach kostky. Roztece otvord si u jednotlivych nalezt neodpovidaji, nicméné dosud nebyl
publikovan zadny vyzkum stredovéké dilny, ktera by byla producentem téchto artefaktfi a kde by byl zaro-
ven dochovan dostate¢ny vzorek polotovard i samotnych vyrobkd umoznujici analyzu této moznosti.?
PouZiti podobné Sablony vSak neni pfili§ pravdépodobné vzhledem k tomu, Ze béZné hraci kostky nebyly
vyrabény v naprosto presnych rozmérech. Vyjimeéné se také setkavame s dalsi upravou kostek, jakou bylo
naptiklad opalovani, kdy doslo po jejich z¢ernani k vyplnéni bodt bilou barvou pro zvyseni kontrastu
(Erath 2002, 281).

V pripad¢ hracich kament byly z pripravenych stfednich ¢asti kosti vytvoreny dlouhé desticky, ze kte-
rych se pak odiezavanim pripravily jednotlivé hraci kameny. N4sledna vyzdoba téchto artefaktd byla ¢asto
pomérné narocnd, a to predevsim u kruhovych kameni opracovavanych na soustruhu, jejichz casto
znacéne¢ slozité ornamenty prozrazuji pouziti bohatsich sad rydel. U jehlanovitych kamend na ¢tvercové
podstave, zdobenych kromé raznych zavrtl i linedrnimi fezy, 1ze kromé vrtaku a kruzidla predpokladat
i pouziti pilky, nebo specialniho noze.

Samostatnou kategorii zastupuji tzv. astragaly — zaprstni kosti ovce/kozy ¢i zaprstni a prstni kosti tu-
ra domaciho. Predstavuji Sirokou $kalu opracovani véetné sefiznuti, hlazeni, leSténi, provrtavani ¢i ryti.
Tyto apravy svédci predevsim o rizném funkénim vyuziti téchto drobnych kosti, pricemz do kategorie
hracich kamend mtiZeme s vétsi ¢i mensi jistotou zatadit pouze malé procento z nich.

Vyroba kosténych a parohovych hracich pomticek se vméstském prostredi stala postupné naplni prace
specializovanych femeslnikt — soustruznikd. Nékteré prameny uvadéji také specializace pro jednotlivé
druhy vyrabénych predmétd, jako jsou kostkari (taxillatores, taxillos parantes), Sachovnici a vrhcabnici
(Tomek 1871,375, 381), nicméné je velmi nepravdépodobné, Ze by existovaly jako samostatné profese; jed-
nalo se spiSe o prevladajici specializaci v ramci Sir§iho spektra predmétd vyrabénych jednotlivymi remesl-
niky (Richterovd 1983, 220).* Tomuto faktu nasvédcuji také nékteré nalezy z kostarskych dilen, které za-

3Ve stiedoevropském prostoru doslo k odkryvu nékolika dilen zahrnujicich ve svém sortimentu také vyrobu hracich kostek, nic-
méné povétsinou se logicky jedna predevsim o nalezy polotovard, chybnych vyrobkt a odpadu. V némeckém Erfurtu (Duryn-
sko) bylo v priibé¢hu vyzkumu nalezeno 26 kostek s body, 100 kostek-polotovart bez vytvorenych bod, 71 ty¢inek pro vyrobu
kostek a 1695 zbytk z téchto ty¢inek. Dle délky ty¢inek autofi také urcili, Ze z jedné bylo moZno vyrobit 9 kostek. Na zakladé
poctu ty¢inek i nevyuzitelného odpadu z nich bylo zji§téno, Ze nalezovy fond reprezentoval odpad po vyrobé vice nez 8000 hra-
cich kostek (Barthel — Stecher — Timpel 1979).

4 Priklad pisemnych prament z némeckého Frankfurtu nam podava obraz o kvantu produkce a spotieby hracich kostek ve stie-
dovékém mésté. Pro obdobi od 2. pol. 14. stoleti do 1. pol. 15. stoleti se odhaduje minimalni ro¢ni spotieba hracich kostek pro
hlavni frankfurtskou hernu na 10 000 ks. Konkrétni objednavky pak zaznamenavaji napft. pro r. 1430 dvakrat 8 000 ks pro ob-
hernach. Objednavka na vyrobu kostek sméiovala do dilen v némeckém Spyru. Je tieba si uvédomit, Ze tato hlavni frankfurtska
herna predstavovala pouze jedno z mnoha mist hry, i kdyz pattila k nejvétsim a nejzietelnéjsim. Neprekvapi pak fakt mijeni se
pisemnych a archeologickych prament v podobé absence vyraznéjsich ndlezt hracich kostek z archeologickych vyzkumu obou
mést (Erath 2002).
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hrnuji nejen vyrobni odpad a polotovary spojované s vyrobou hracich kostek a kament, ale také knoflik ¢i
drobnych koralkt do razenct (Gréf — Groh 2007; Lehmkuhl 1992, 285). Paradoxné tak mohly jak rizence
vyhrazené pro zalezitosti viry, tak predméty uréené pro hazard a tudiz cirkvi zavrhované, zapocit svou pout
na jednom mist¢ a rukou stejného vyrobce. V prostoru vyzkumu na ndmesti Republiky byla zachycena tfi
mista s vyraznou koncentraci kosténého vyrobniho odpadu rtizného charakteru, kterd budou zminéna v na-
sledujici kapitole.

V literature se také objevil ndzor, Ze vyroba hracich kostek probihala v Praze pouze v Zidovském pro-
stiedi (Slivka 1983, 399). Tento postieh vytvoreny jen na zaklad¢ drobné zminky v praci Z. Wintera pova-
Zujeme prinejmensim za unahleny (Winter 1906, 560). K zavérim potvrzujicim prislu§nost vyroby arte-
fakt uréenych pro hazard do nekrestanského prostredi by mohlo vést pouze podrobnéjsi studium
pisemnych pramend. Na druhou stranu prave na hranici zidovského mésta mizeme také nalézt ulici Kos-
teCnou, jejiz nazev je od vyroby téchto hracich pomucek prfimo odvozen a v riiznych variantach (diive také
Kostkova, U Kostkard) zlistaval nezménén od 14. stoleti (Lastovka — Ledvinka a kol. 1997). Je pravdépo-
dobné, Ze alesponi v ur¢itém obdobi byla vyroba kostek a dalSich predmétt z kosti koncentrovana do té-
chto mist.

NALEZOVE OKOLNOSTI

Archeologicky vyzkum v aredlu byvalych kasaren Jitiho z Podébrad predstavoval plochu vice nez 1,5 ha
uceleného prostoru v historickém jadru mésta pti hranici se Starym Méstem prazskym o mocnosti histo-
rického nadlozi od 1,5 do 5 m. Tento fakt si vyzadal spolupraci ¢tyt archeologickych instituci (Archaia,
0. s.; Archaia Praha, o. p. s.; Archaia Brno, o. p. s.; Narodni pamatkovy Gstav, tzemni odborné pracovisté
v hl. m. Praze) a predev$im jednotny postup nejen v samotné terénni fazi vyzkumu, ale také v prabéhu na-
sledného zpracovani vSech ziskanych dat. Byl zvolen ploSny archeologicky odkryv v systému sité ctverct
4x4 metry s orientaci respektujici jizni hranici zkoumané plochy. Jednotlivé ¢tverce (sondy) byly ozna-
geny priise¢ikem abecedni osy (od jihu k severu) a ¢iselné osy (od vychodu k zapadu). Ctverce byly zkou-
many $achovnicovou metodou bez kontrolnich bloki (s vyjimkou plochy NPU) a veskeré fezy byly kre-
sebné dokumentovany. Archeologickymi metodami byla odkryta veSkera plocha vyzkumu. Predmétem
vyzkumu se staly jak plochy vlastni stiedoveéké zastavby (predevsim smérem do nameésti Republiky a do
ulice Na Porici), tak hospodarské zazemi téchto domt (vyrobni, skladovaci a odpadni objekty) ve stied-
nich azadnich traktech jejich parcel (véetné parcel z ulice Truhlarské). Treti vyraznou plochu vyzkumu re-
prezentoval odkryv ¢asti verejného prostranstvi samotného namésti Republiky (predbézné k vysledkiim
vyzkumu: Havrda — Kovdr — Omelka — Podliska 2006; Jurina a kol. 2005; Jurina — Valkony — VySohlid
2006; Kaspar — Zegklitz — Svoboda — Poledne 2006; Samojskd 2007).

Je treba zdUliraznit, Ze vyzkum stale prochdazi fazi zakladniho zpracovani do podoby nalezové zpravy,
a nelze proto vyloucit, Ze vyCet zde prezentovanych artefakti nemusi byt nutné kone¢ny. Celkem bylo pro
tento prispévek vybrano 68 kosténych vyrobki zahrnujicich hraci kostky, hraci kameny, astragaly a néko-
lik dal$ich predmétt (jejich prehled véetné datace ptinasi tab. 1). Priletmém pohledu na zobrazeni distri-
buce jednotlivych artefaktd v prostoru vyzkumu zcela jisté zaujme vyrazna koncentrace téchto nalezi pri
zapadnim okraji zkoumané plochy — tedy v misté historického i sou¢asného verejného prostranstvi
(obr. 4). Plnych 54 % predmétli (37 ks) je tak soustiedéno do pouhych 13 % zkoumané plochy. Tento fakt
jisté€ neni prili§ prekvapivy — ¢eské stiedovéké meésto znalo tii centra: kostel, kr¢ému a ulici (vefejné pro-
stranstvi). Prave to byla mista komunikace, vymény informaci, setkavani a také her, zabavy a hazardu.
Plocha namésti Republiky nebyla v pribéhu stredoveéku nameéstim v pravém slova smyslu. Jednalo se
spiSe o krizovatku dilezitych komunikaci a pro nami sledované obdobi také o volny nezastavény prostor
pred staroméstskym opevnénim. Po zaniku vyrobnich aktivit a romanskeé zastavby v souvislosti s vystav-
bou hradeb pied polovinou 13. stoleti dochazelo postupné v pribéhu jeho druhé poloviny k zpeviiovani
Casti prostranstvi §téty. Odkryv mnoha urovni §tétovych uprav povrchil predevsim v linii severozapad—iji-
hovychod zachytil také vyjeté koleje vozt, které svédci o Zivém provozu v téchto mistech. Zapadni ¢ast od-
kryté plochy verejného prostranstvi byla protnuta pfilezitostnou vodoteci a byla také mistem kumulace
odpadu pravdépodobné pochazejiciho z ¢isténi hradniho prikopu. Toto ptivodné zvodnélé jilovité sou-
vrstvi s vyraznym podilem organickych makrozbytki obsahovalo ¢etné odrezky dreva a kosti. Nalezy kos-
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Tab. 1. Soupis vsech predmétu zarazenych v tomto prispévku s jejich dataci provedenou na zakladé keramického
materialu obsaZeného v jednotlivych stratigrafickych jednotkdch (vrstvy a vyplné) a na zaklade Sirsich
stratigrafickych souvislosti

stratigraficka stratigraficka
jednotka druh jednotka druh
e " G datace e o " datace
(cislo predmétu (Cislo predmétu
sacku=c.s.) sacku=¢.s.) |
A42-010  astragal 2.pol. 13.st.  K39-028 vrtana kost  2.pol. 13.st.
A42-024  astragal ‘2.pol. 13.st. K41-017  astragal 2.pol. 13.st.
A43-018  astragal '2.pol. 13.st. ~ K41-021 hraci kamen 2. pol. 13.st.
AZ42-030  astragal '2.pol. 13.st. L33-016  astragal 2.pol.14.-1.pol. 15.st.
B41-008  hraci kostka 2.pol. 13.st. L42-036  hraci kostka _2 pol. 13.st. N
B42-022 hraci kostka f PoL 1381Pol 1 142,003 astragal  2pol. 135t
B42-031  hraci kostka 1.pol. 13.st.  L42-056 lhram kamen 2.pol. 13.st.
i M11-2156
843j0_16 Mhrac:_kamen _2‘pol‘ 13.st. (&s.SP35) hraci kostka |2.pol.16.-1. pol 17_51 N
: M15-2151
C42-019 _hrac: kostka _2. pol. 1_3. st. (&s. SP218) | ‘hraci kamen |1_2 -13./14 st.
: M17-2186
] 04_4-001 _hrac: kostka ‘2.pol. 13.st. (8. SP446) | hraci kostka 13 J14.-1.pol. 1_4 .st.
C44-002  hraci kdmen 2.pol. 13.st. M41-029  |hraci kamen 2 poi 13 st.
C44-007  astragal 2.pol. 13.st. ~ M41-030 Ihram kamen g_pol 1_:_3__$t_ :
D43-004  hraci kamen 2.pol. 13.st. N22-059 |::§;Lt?me"' 2.pol.12.5t-12./13.st.
D43-016  hraci kostka  2.pol. 13.st.  N31-020 |hraci kostka |2.pol. 13.st. |
006-049 . |
EéE-O15 2x astragal  2.pol. 13.st. B | (&s.5819) Ihram kosﬂ_(a 31351
P07-007 |
E44-015 _.astrag_a.il. ."2.po|. 13.st. (&.s. 6955) hraci kdmen | 15.st. B ]
E44-015 vrtanakost  2.pol. 13.st. patote 9ESHKA o gast
| | - lhram kamen
E46-017  vrtana kost  2.pol. 13.st. Q20-083  hraci kostka 2. pol.12.st-12./13.st.
F22-003  astragal 14.-15.st. - R39-012  |hraci kamen |15 st. N
e 22 u03-035 | !
F41-023  hraci kamen 2.pol. 13.st. (&s. 2375) "hram kostka [13.-14.st
F43-019 astragal 2 pol. 13.st. U30-066 hram kémen 2 pol. 14.st.-14./15. st
631-016 :;Z’;‘l’;?k POl 15 /16. - 1pol 165t | V20123 hracikostka 2.pol.15st-15./16.st
G38-020  hraci kamen 2.pol. 13.st.  V29-022  astragal  |15.st.
H42-017 astragal  2.pol. 13.st. ~ V41-006  hraci kostka 2. pol. 16. st.
H43-028  hraci kamen 2.pol. 13.st waz-00p Nraci kostka- g
- — - —_ — - __pOIOtovar } " - —
37.015  2Xdesticka- 5 i 14.1pol15st. | W22-013  hracikostka  1.pol.16.st.
o ‘hraci kdmen ke | T
138-01 | 2xdesticka- 1, 1415t W24-014  hraci kostka  16.st.
hraci kamen |- | |
~ desticka- X05-032 ¢
138-024 hraci kamen _2.p0|.14.~15.st. (&s. 4510) hram ko&_;tka _13.—14.st
‘ X06-117 .
143-006 Ivrtana kost .2.pol. .1_3..51. (.. 4736) hraci kostka _1 _4.~15.st‘
143-012  |vrtana kost  2.pol. 13.st. Y36-012  hraci kostka | 15.-16.st.
hraci kamen- ZA06-017 ;
K33-026 Kruhovy .1.pol.13.st.  (&s. 6309) _hram kostka ”1_3.-14.st
| an ~ ZA12-013  |hraci kostka |19.st.
K35-020 ' hraci kdmen 2.pol. 13.st. “ZA14-059 |hraci kémen 2.pol. 135t
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Obr. 5. Zlomek vyzvednutého
vyrobniho odpadu po vyrobé
knoflikd/korélkd (s. j. N38-017)

ténych predmétti pochazely z tohoto odpadniho souvrstvi, z vrstev necistot mezi jednotlivymi Stéty a také
ze $tétl samotnych. Naprosta vétSina nalezl z plochy vefejného prostranstvi (32 ks) byla datovana do 2.
pol. 13. stoleti a predstavuje tak ¢asové pomérné homogenni nalezovy celek. Nejstarsi exemplar (hraci
kostka B42-031, obr. 8:a) byl nalezen ve svrchnich partiich ptidniho horizontu, které byly datovany do 1.
pol. 13. stoleti. Jeden predmét byl datovan do Sir$iho intervalu od 2. pol. 13. stoleti do 1. pol. 14. stoleti
a zbylé tfi nalezy byly datovany do priibéhu 15. az 16. stoleti.

Nalezové okolnosti predmétl z ostatnich ploch (31 ks) i jejich datace predstavovaly vyrazné riiznoro-
déjsi spektrum. Datace predmétli na zakladé stratigrafickych souvislosti a keramického materialu za-
hrnovala interval od 12. do 19. stoleti (v tomto pripad¢ se vSak bezpochyby jednalo intruzi starsiho pred-
métu do mladsi situace). Nalezové situace reprezentovaly nejen bézna souvrstvi necistot a vyrovnavek
povrchi v zadnich ¢astech parcel, ale také vyplné jimek a cisteren, zasypy zanikového horizontu dievo-
zemnich domi a vyplné rtznych objektd. Zaklad nalezového fondu tvorily predméty spadajici do obdobi
14.-16. stoleti (19 ks), tedy do doby rozkvétu zdejsiho osidleni po stavebnim hiatu souvisejicim s budova-
nim staroméstského opevnéni a pied vystavbou kapucinského klastera v 17. stoleti.

V prostoru plochy ARP 1 (Archaia, o. s.) byla zachycena tfi mista s vyraznou akumulaci kosténého od-
padu po vyrobni ¢innosti, pfi¢emz jednotlivé nalezy, jejich skladba i doba jejich uloZeni se lisily (obr. 4:g).
V plose sondy N38 (stratigrafické jednotky N38-017-N38-019) bylo nalezeno celkem 200 fragment
desticek kosti velkych kopytnikl (pravdépodobné metapodii tura doméaciho) s vyrazenymi kruhovymi
otvory (odpad po vyrobé knoflikii/koralk(), pét kust odrizlych distalnich konct metatarst tura domaciho
a nekolik dalsich fragmentt kosti stejného druhu (obr. 5). Souvrstvi, ze kterého byly nalezy vyzvednuty,
bylo tvoreno vrstvami pis¢itého jilu a zahlinénych piska s primési opukové drti a reprezentovalo vrstvy ne-
Cistot v plose vefejného prostranstvi v tésném sousedstvi zastavby vychodni uli¢ni fronty domu. Souvrstvi
bylo datovano nejspise do 15. stoleti. Druhé misto kumulace, zachycené v sondé Q30 (s. j. Q30-062), za-
stupovala predevsim metapodia tura doméciho a nékolik dalSich fragmenti kosti se stopami odseknuti
(Zebra, lopatka). Celkem 128 proximalnich a distalnich ¢asti metapodii tura zastupovalo 50 fragmentt
metacarpl (23 proximalnich a 27 distalnich fragmentti) a 78 fragmentti metatarsi (36 proximalnich a 42
distalnich fragment). Zjistény minimalni pocet jedincl byl totozny u metacarp(i i metatarsti a predstavo-
val 11 adultnich jedinct samcd, 1 subadultniho jedince a 10 (respektive 11) juvenilnich jedincd. U obou
typl kosti byl analogicky také zptsob odiiznuti pilovitym nastrojem. Proximalni ¢ast byla odfiznuta
zhruba v % kosti a distalni ¢ast byla oddélena ve % kosti. Zbyvajici ¢ast kosti (diafyza) mezi témito zasahy
tak byla pouZzita pro dalsi vyrobu kosténych artefakt(, které nicméné v tomto nalezovém celku nebyly za-
chyceny. Nalezy byly soucasti vyplné na dné jimky Q30-037. Tento zasyp byl tvoren zahlinénym piskem
a byl datovan do 2. pol. 17. stoleti. Tretim mistem s nalezenym vét§im mnozstvim vyrobniho odpadu byla
sonda U30 (s.j. U30-027). Celkem 75 fragmentt vyrobniho odpadu a vyrobkt predstavovalo pomérné ri-
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Obr. 6. Drobné kosténé tycinky, které
jsou spojovany s odpadem po vyrobé
hracich kostek

znorodou $kalu. Spolu s pocetnymi nestejné orezanymi metapodii tura (23 ks) bylo nalezeno také vétsi
mnozstvi drobnych odfezkd z blize neuréeného savce ve formé kvadrikia (29 ks). V nalezech bylo zastou-
peno také 9 drobnych fragmentt jelenich paroht a dalsi kosti tura (lopatky, pazni kosti, rohové vybézky).
Zajimavym nalezem byla stolicka dosp€lého koné domaciho (pravy druhy spodni molar), ktery byl na
jedné strané vyhlazen do obloukovité plochy a pravdépodobné slouzil jako hladitko (Sivovd 2008).
Vrstva, do které nalezy prisluSely (stfedné ulehla pis¢ita hlina s pfimési ¢etnych uhlikt a drobnych zlomk
mazanice), byla interpretovana jako deponie z vyklizeného spalenisté sousedniho domu, ktery zanikl po-
zarem v zaveérecné treting 16. stoleti. Tti vySe popsané vyrazné deponie vyrobniho odpadu nelze pfimo
spojit s konkrétnimi nélezy, které jsou predmétem tohoto prispévku. Svédci vSak o aktivitach spojenych
s vyrobou kosténych artefaktti v nékolika zdejSich domech v obdobi pozdniho stfedovéku a novoveku.

Mezi nalezy ,,roztrousenymi* voln¢ po plose vyzkumu figurovaly také drobnéjsi kosténé hranolky o dél-
ce do 60 mm zuzujici se na jednom konci, které byvaji povazovany za odpad po vyrob¢ hracich kostek (Bor-
kowski — Gierczak 1995). Jen v prostoru plochy Archaia, o. s., jich bylo nalezeno pres deset kust (obr. 6).
Vyjimku z téchto béznych drobnych odiezkd tvorila 107 mm dlouha ty¢inka G31-016, na jejimz konci byly
zjistény vyvrtané otvory viceméné odpovidajici podobe mozné budouci hraci kostky.

HRACI KOSTKY

K nejznaméjs$im a nejéastéji nalézanym predmétiim na archeologickych vyzkumech, které spadaji do ka-
tegorie hazardu ¢i zadbavy, jsou bezesporu hraci kostky. Prvni piedchtidci téchto drobnych predméti jsou
znami prinejmensim ze starého Egypta. Byli vyrabéni z nejriizn€jsich materiald — kosti, keramiky, fajanse
¢i kovi véetné drahych — a jednalo se o polygonalni predméty rizné velikosti i proménlivého poctu stran.
Za ptivodce tvaru budoucich kostek Ize povaZovat tzv. astragaly (o kterych bude pojednano v nésledujici
kapitole). Proces postupného ohlazovani, obrusovani a sefezavani vycnélkd téchto kosti vedl pravdépo-
dobné k dosazeni pravouhlych tvart, které se nakonec ustalily v podobé pomérn¢ pravidelného kvadru
(kratsi ty¢inky) na kterém byly hodnotami oznacovany pouze Ctyfi Sir$i strany. Podobné hraci kostky
zname jiZ z obdobi laténu také z nalezd na naSem Uzemi, pri¢emz k nejznamé&jsim patii napriklad kostky
z oppida ve Stradonicich (Pi¢ 1903, 84) nebo z lokality Némeéice nad Hanou (Cizmdr — Kolnikovd 2006,
266). Archeologicky vyzkum v niZinném sidlisti v Drnholci (okr. Breclav) ptinesl dokonce n¢kolik poloto-
varli tohoto typu hracich kostek v rizném stupni rozpracovanosti, které naznacuji pritomnost vyrobni
dilny (Cizmdr — Jelinkovd 1985). Z mladsiho obdobi (doba fimsk4) byl publikovan odkryv celé dilny na vy-
robu tohoto typu kostek v Hosticich (okr. Praha-vychod, Motykovd 1974).
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Obr. 7. Vybér z nalezui -
hracich kostek na namésti
Republiky —

Hraci kostka, tak jak ji zname z vétSiny nalezt obdobi od vrcholného stfedovéku po soucasnost, se ob-
jevuje poprvé v prostiedi Rimské fise okolo pfelomu naseho letopoétu. Krychlové kostky postupné vytla-
¢uji ostatni typy a v obdobi vrcholného stfedoveku jiz zaujimaji, v nékolika svych mirné odliSnych varian-
tach, zcela vylu¢né postaveni (obr. 7). Zatim nejstarsi nalezena kostka na naSem tizemi pochazi z lokality
Znojmo-Hrad a byla datovana do $irsiho ¢asového rozpéti 11.—13. stoleti (Hruby 1957, 172), nicméné ze
sousedniho Slezska z Dobromierze pochazi nalez poskozené hraci kostky z 2. pol. 9. az poc¢atku 10. stoleti
(Borkowski 1995, 101).

Drtivou vétSinu nalézanych hracich kostek tvori pravé kosténé vyrobky, ale znamé jsou také nélezy
kostek hlinénych, a to z Nesvétic (okr. Most, Brych 1989, 314 a 315/10)° a z Plzné (Bouda — Orna 2004,
219). Hraci kostka z jemného piskovce pochazi z hradu Hlavac¢ova (okr. Rakovnik, Durdik 2004, 58 a 75).
V Musové (okr. Bireclav) byla nalezena unikatni Zelezn4 hraci kostka (Borsky — Cernouskovd — Koneény
1998, 41). Tuto kostku je tfteba povazovat za votivni, souvisejici s kultem svatého Leonarda (Linharta),
nebot nalez sam pochazi, spolu s dalimi Zeleznymi predméty, z kostela tohoto zasvéceni. [ kdyz Ize pred-
pokladat také vyssi objem vyroby kostek ze dreva, z naSeho uzemi doposud nejsou takové nalezy znamy.
V podobé polotovarl mame diikazy o vyrobé z tohoto materialu napft. v nalezech z némeckého Freiburgu
a Kostnice (Miiller 1996, 159, tab.30). Z Wroctawi pak pochazi hraci kostka vyrobena ze slonoviny (Bor-
kowski 1995, 101).

Na zakladé doposud publikovanych nalezti mtizeme z hlediska morfologie téchto hracich kostek sledo-
vat dva zakladni typy. Vychozi tvar reprezentuje béZna pravouhla kostka s rovnymi sténami, v podstaté ve
tvaru, ktery se pouziva do soucasnosti. Druhym tvarem je tzv. hvézdicovity a takto tvarovana kostka je ty-
picka prakticky pouze pro obdobi stiedoveéku. Jednotlivé stény kostky byly konkavné prohnuté smérem ke
stredu kostky, a ta tak vytvari viceméné pravidelnou hvézdici. Vyskytuji se samozi'ejmé také tvary hybridni,
které nesou vlastnosti obou typu, takZe mezi stiedovékymi nalezy mtZeme objevit i kostky s prohnutymi
dvéma nebo ¢tyimi sténami. Otazkou zlstava, proc viibec kostky hvézdicovych a hybridnich tvart vznikaly.
Z hlediska plynulosti hry, tj. vrhani kostkou a odecitani bodd, se jedna spiSe o krok zpét. Snad se mohlo
v nékterych piipadech jednat o snahu vyrobce ziskat pravidelnéjsi tvar hraci kostky pti nedokonalém polo-
tovaru. Nedokonaly pohyb po plose mize také naznacovat pouzivani nadoby pro michani kostek (kalisku).
Pocty ok na jednotlivych stranach této ,,moderni“ kostky byly od poc¢atku 1 az 6 bodd. Nejcastéji je vSak ve
stiedovekych nalezech zastoupen tzv. typ 7 (7-7-7), tedy ¢islo vyjadiujici soucet bodli na dvou vzajemné
protilehlych stranach kostky (6+1, 5+2, 4+3). Druhy, pomérné vzacny typ piedstavuje kombinace 11-7-3.
Jeho omezeny vyskyt lze napt. ve Wroctawi zaznamenat pouze do 14. stoleti a dale pokracuje jen systém 7
(Borkovski 1995, 100). Z téchto dvou zakladnich variant samoziejmé vystupuji mnohé specialni varianty
a odli$nosti vétSinou interpretované jako nepovedené vyrobky nebo zdmérné ,,chyby“ uréené k nepoctivé hie
(Jastrzebski 1999, 93). Nekteré priklady takovych kostek nas mohou spise vést k Gvaze o specialnim tcelu

5 Jedna se pravdépodobné o zatim jedinou publikovanou hraci kostku nalezenou v hrobé.
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Obr. 8. Hraci kostky: a) B42-031, b) C44-001, c) W22-006, d) Y36-012, e) V41-006, f) B41-008, g) D43-016,
h) V20-123, i) L42-036, j) ZA12-013, k) N31-020, |) C42-019, m) W22-013, n) W24-014, o) X06-117, p) B42-022,
q) M17-2186, r) M11-2156, s) ZA06-017, t) U03-035, u) O06-049, v) X05-032
(kreslily L. Jechova, I. Skokanovd, S. SvatoSova)
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dané kostky pro urcitou hru (napft. kostka s dvo- r— P ra—
jici ¢tyrek, pétek a Sestek; Erath 1996, Tafel 3).
Nalezy nejstarsich prazskych kostek spadaji
prinejmensim do 1. pol. 13. stoleti. K nim nalezi
také pét krychlovych hracich kostek rtizné veli- . . .
kosti s body rytymi kruZidlem, které byly vyzved- . ‘b .
nuty ze zasypu romanskeé studny pobliZ Bilé véze
vjihozapadnim rohu IIl. nadvori Prazského hradu
(Borkovsky 1969, 64—65). Na zakladé dalsiho ma- . . D .
terialu byl nalez datovan do 2. pol. 12.—1. pol. 13.
stoleti, nicméné novéjsi zjisténi naznacuji posun .
této datace do mladsiho obdobi (Richterovd 1983, . . .
207). Z areélu staroméstského Ungeltu pak po-
chazi nalez pomérné spolehlivé datovany do 1. d € f
pol. 13. stoleti (Richterovd 2005, 204, 241).
Soubor hracich kostek z vyzkumu na namésti
Republiky v Praze tvoii celkem dvacet tfi exem- .
plard, z nichzZ pouze jeden byl vyraznéji posSkozen .
(C44-001, obr. 8:b) a jeden byl nalezen ve formé :
polotovaru (W22-006, obr. 8:c). Jednadvacet kos- . . .
tek — tj. plnych 90 % — ma klasické znaceni v sy- . . <l
stému 7-7-7 a pouze jeden nalez je vytvoien v sy- g h el
stému 11-7-3 (Q20-083). U vyse zminéncho Obr. 9. Schéma veskerych variant rozmisténi jednotlivych
polotovaru kostky samoziejme nebylo mozn€  pogyi na sténdch kostek nalezenych na némésti Republiky

znaceni urcit. Souhrn vSech variant oznacenti jed- v Praze: a) C44-001, M11-2156, M17-2186, V20-123,
notlivych stén nalezenych kostek prinasi pre- W24-014, X05-032, Y36-012, b) B42-022, D43-016,

hledna} tal?ulka (obr. 9). Tvar lfos‘fek je bud piisné Vzog()%"%) |/va22 g;g 5131120 g (;,3é)cf3 48;120 g§1f)czi’420 21091 .
pravouhly (60 %), nebo hybridni (40 %) — vyka- g) U03-035, h) X06-117, i) Q20-083

zujici rtzné stupné tvaru hvézdicovitého. Cisty

hvézdicovity tvar v§ak chybi. Body na jednotli-

vych stranéch kostek jsou tvoreny jak jednoduchymi zavrty (60 %), tak navic obtacenim bod i vicenasob-
nou kruznici (40 %). V nasem souboru se jednoduché zavrty vazou na kostky s prohnutymi sténami a u kos-
tek s béZnou rovnou sténou pak nachazime jak body jednoduché, tak obkrouZené kruznici. Délky jednotlivych
stran kostek kolisaji v rozpéti od 5,8 mm (nejkratsi strana nejmensi kostky) do 16,6 mm (nejdelsi strana nej-
vetsi kostky). PrestoZe se nekteré kostky velmi blizi idealnimu tvaru krychle, neni mezi nimi ani jeden vy-
robek s naprosto identickymi rozméry stran. Ctyfi z kostek se odliduji od bézného priiméru ostatnich exem-
plara. Kostka Y36-012 (obr. 8:d) ma vyvrty natolik mélké, Ze jsou dnes jiZ ¢astecné neznatelné a naproti tomu
u kostky V41-006 (obr. 8:¢) je nachazime vyrazné hluboké a rozmérné, coz by mohlo naznacovat jejich pa-
vodni vyplnéni nezndmym materidlem. Tato kostka patii vdaném souboru k nejmladsim ali$i se nejen svou
velikosti, ale také tvarem s vyrazné zaoblenymi hranami. Na kostce Q20-083 je na strané s dvojkou umis-
tén jeden asymetricky bod navic, pricemz se miiZe jednat o vyrobni vadu, ptipadné o pokus o podvod.
Kostka B41-008 (obr. 8:f) ma svétle zelenou barvu, kterou ziskala spise druhotné, a to az v prab¢hu ar-
cheologiza¢niho procesu kontaktem s korodujicim barevnym kovem.
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HRACI KAMENY

Hraci kameny se vyskytuji jiz od samého pocatku deskovych her a prave ony predstavuji nejstarsi doklady
her samotnych. Z hlediska pouzitého materialu ptedstavovaly hraci kameny 8Siroké spektrum zahrnujici
vladcové v Uru i egyptsti panovnici, znalo je starovéké Recko i Rim. A pravé Rimska fiSe nejspise plnila
roli prostrednika, diky kterému hra pronikla do dalSich oblasti Evropy. V ¢eskych zemich jsou hraci ka-
meny znamy z vice nalezli datovanych do doby rfimské, a to jako sou¢ast hrobovych vybav v Brani$ovicich
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Obr. 10. Hraci kameny: a) G38-020, b) L42-056, c) K41-021, d) M41-029, e) M15-2151, f) M41-030, g) R39-012,
h) ZA14-059, i) H43-028, j) D43-004, k) P07-007, I) U30-066, m) K35-020, n) F41-023, o) C44-002, p) B43-016,
r) K33-026 (kreslily L. Jechovd, S. Svatosova)
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Obr. 11. Kosténé desticky: a, b) 138-018, c) 138-024 (kreslila L. Jechova)

¢i Dobrichové-Pic¢hore, nebo jsou nalézany v sidliStnich situacich, jak tomu bylo v MuSové-Burgstallu
a Vazanech nad Litavou (Droberjar 2002, 84). V nékterych germanskych hrobech tehdejsiho barbarika,
jako je Leuna ¢i Vimoor, se nasly také pozistatky po Sachovnicovych hracich deskach (Schulz 1953, 64—
66). Pro slovanské prostiedi jsou typické nalezy hracich kotouct na hradistich a nejstarsi nalezy pochéze-
jici z predvelkomoravského sidlisté v Mikul€icich Ize datovat do 2. pol. 6. az 1. pol. 7. stoleti. Jednalo se
o Sestilalo¢né hraci kameny zdobené rytymi kruZnicemi (Kavdnovd 1995, 194-201).

Hraci kameny mizeme rozdé¢lit do dvou zakladnich typd — kameny o kruhovém padorysu (zahrnujici
také vySe zminéné lalokovité kameny) a kameny ¢tyrhranné na ¢tvercové podstave. Pievazna ¢ast kruho-
vych hracich kament byla zdobena bud nejrizn€j§imi kombinacemi kruznic rozdilné velikosti, pripadné
Sesticipou, kruzidlem rytou hvézdici vepsanou do kruhu a samoziejmé také kombinaci obou motivi. Dalsi
Skala motivi zahrnovala také riizné rovnob€zné i na sebe kolmé linearni zarezy casto kombinované s vyse
zminénymi kruZznicemi. Mimo béZnych hracich kotoucu existuji také provedeni luxusni, ze vzacnych ma-
teridll a se sloZitou figuralni vyzdobou. Jednotlivé exkluzivni nalezy se zcela individualni vyzdobou kaz-
dého daného kusu nam bohuzel neumoziuji urcit jak hraci spolehlivé a rychle rozeznali své hraci kameny.
Snad jen nalezy z hradu Baldenstein u Gammertingenu nesou stopy barvy, ktera nazna¢uje moznost tako-
vého zptsobu rozliseni (Kluge-Pinsker 1991, 77).
ve tvaru komolého jehlanu na vicemén¢ pravidelné ¢tvercové podstavé. Tento typ zname z celé rady stie-
dovekych lokalit, jako jsou Sekanka-Hradistko u Davle (Richter 1982, 189), Most (Kldpsté 2002, 323) ¢i
Stara Boleslav (Bohdcovd 2003, 257). Byvaji pomérné ¢asto zdobeny kruhovymi ocky a dilky v rdznych
kombinacich, rytymi liniemi i kratS§imi zarezy. Pravé vyzdoba by mohla zastupovat jednotlivé druhy ka-
ment ve smyslu jejich vyznamu pfi hi'e, nebo rozliSeni kamend jednotlivych hract. Na zakladé dosud pu-
blikovanych nalezl v celém stredoevropském kontextu vSak nelze tyto ivahy presnéji dolozit. PovétSinou
jde totiz o jednotlivé nahodilé nalezy s rliznorodou vyzdobou. Mimo téchto dvou vyse zminénych zaklad-
nich typti mohou byt za jednoduché hraci kameny povazovany nékteré nalezy hrubéji opracovanych (jed-
noduse sefiznutych) nezdobenych kosténych desticek obdélné ¢i étvercové podstavy.

Nalezy z namésti Republiky predstavuji soubor 24 artefakt(i zarazenych pod pojem hraci kdmen.
Sedmnact z nich reprezentuji pro vrcholny a pozdni stfedoveék nejbéznéjsi hraci kameny jehlanovitého
tvaru na ¢tvercové podstave. Na zakladé vyzdoby téchto kameni je mizeme rozd€lit do dvou zakladnich
skupin. Vétsi ¢ast z nich méla lemovani hran v podobé jednoho nebo vice linearnich zarez, které byly
pravdépodobné vytvoreny pilkou. Pouze u péti exemplaru tyto zarezy chybély. VSechny hraci kameny vy-
jma jednoho (B43-016, obr. 10:p) byly zdobeny dtlky (oc¢ky) rizné velikosti, rizného poctu a s rozdilnym
umisténim. Pravé pocet téchto bodi by mohl byt ukazatelem hodnoty jednotlivych kamenti ve hie. Jednim
bodem na vrcholku kamene bylo oznaéeno pét kamend (obr. 10:a—e). Ctyfmi body v riizném provedeni
byly oznaceny tti kameny (obr. 10:f, g, [) av pripadé dalsi dvojice kament se jednalo o ¢tyfi body obklope-
né véncem dalSich bodt (obr. 10y, k). Poslednim exemplarem spadajicim do této skupiny byl kdmen F41-
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023 (obr. 10:n). Jeho ¢tyti body vytvorené pod vrcholkem jehlanu byly spojeny zatezy tak, Ze vytvarely
symbol ktize, jehoz stied predstavoval vrcholek kamene. Péti body (jeden na vrcholku kamene, dalsi po
jednom na kazdé z jeho sté€n) byly zdobeny dva kameny (obr. 10:h, i). Kdmen C44-002 (obr. 10:0) byl zdo-
ben také jednim bodem na vrcholku a vzdy dvojici bodt pri paté kazdé z hran jehlanu (celkem devét boda).
Poslednim kamenem zdobenym body byl kamen K35-020 (obr. 10:m). Body vytvarely souvislé linie po
obou stranach kazdé hrany jehlanu. Jehlanovité kameny byly az na tfi vyjimky (obr. 10:g, k, [) datovany do
2. pol. 13. stoleti. Dva z nalezenych kament byly kruhového tvaru o priméru 46 a 42 mm (K33-026, N22-
059, obr. 10:r). Tyto soustruzené kameny byly zdobeny pouze na svrchni strané, a to soustiednymi kruz-
nicemi, pri¢emz exemplar N22-059 byl zdoben také linii drobnych dalkd pii okraji kamene. V ptipadé
druhého exemplare neni jeho interpretace zcela jista a predmét mohl slouzit také jinému ucelu. Tyto ka-
meny patfily k nejstar§imu horizontu nalezli a byly datovany do prelomu 12. a 13. stoleti, respektive do 1.
pol. 13. stoleti. Poslednich Sest predmétli zarazenych do této kategorie predstavovaly jednoduSe serizlé
desticky ¢tvercového az obdélného plidorysu, které nesly na povrchu Eetné stopy zatezl a ryh (obr. 11).
Predmeéty jsou zde uvedeny predevsim proto, Ze mohly predstavovat jednoduché hraci kameny, i kdyz je-
jich funkéni interpretace je samoziejme velmi nejistd a desticky mohly slouzit zcela jinému tcelu, nebo
jsou dokonce polotovarem ¢i vyrobnim odpadem. Tyto desti¢ky se viceméné koncentrovaly ve vrstvach za-
sypu zaniklého sklepa stitedovékého domu a byly datovany do 2. pol. 14.—1. pol. 15. stoleti.

ASTRAGALY

Hraci klistky (nejcastéji zaprstni kosti ovce/kozy, zaprstni a prstni kosti tura domaciho) byly pouzivany
nejdrive k divinacnim praktikam (toto vyuziti se nevyhnulo ani pozdéj$im hracim kostkam) a v mladsich
obdobich také jako €initel nahody pfi hrach. Funkéni interpretace téchto predméti je problematicka, a to
iv pripadg¢, Ze je kost n€jakym zplsobem upravovana. Bezesporu vSak byly k podobnym téeliim pouZi-
vany také exemplare bez jakéhokoli zdobeni. Identifikaci usnadnuji takové zasahy na astragalech, podle
kterych lze usoudit s v&tsi ¢i mensi jistotou na jejich hraci funkci. Jedna se predevsim o ohlazeni, vylesténti,
sefiznuti zakladny kosti, pribrouseni, vyznac¢eni hodnoty v podob¢ bodti, nebo dokonce i o vyvrty slouZici
patrné k naliti olova (Petényi 1994).

Vyskyt astragald miizeme sledovat piinejmensim od antického Recka, a to az do sou¢asnosti, kdy jsou
napfiklad ve Francii vyrabény ze syntetickych materiald, které nahradily kost. S astragaly se pomérné
¢asto setkavame v mlad$im useku doby bronzové (Smejtek 2006) a hra s astragaly byla rozSirena také mezi
Slovany v ¢eskych zemich, jak o tom svéd¢inalezy v blizkosti Starého Mésta a z dal§ich mist (Hruby 1957,
170). Obliba her s t€émito pomiickami pretrvala po cely stiedovek, i kdyz se postupné staly spise détskou
zabavou.
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Obr. 12. Astragaly zdobené na povrchu: a) F43-019, b) E42-015, ¢) H42-017 (kreslila L. Jechova)
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Obr. 13. Astragaly: a) A42-010, b) A43-018, c) AZ42-030, d) E42-015, e) F22-003, f) K41-017, g) L33-016,
h) L42-043, i) V29-022 (kreslila L. Jechové)



738 Josef CECHURA — Martin VYSOHLID

V nasich nalezech bylo rozpoznano celkem pat-
nact artefaktd, které byly zahrnuty pod pojem astra-
gal. VSechny nélezy se svou délkou pohybuji v rozmezi
45 az 63 mm a jejich upravy a vyzdoba byly velmi roz-
dilné. Pouze u tfi z nich nachazime na svrchni ¢asti
kosti vnéjsi znaceni v podobé linii mélkych zavrta, které
s vysokou pravdépodobnosti naznacuji jejich pouZi-

NN

ktiZe, Sipky nebo dokonce schematizované postavicky.
Ostatnich dvanact exemplard bylo upraveno riiznymi
pri¢nymiipodélnymi vyvrty a dovoluji tak tyto kosti in-
terpretovat jako zavesky, knofliky nebo dokonce jed-
noduché pistalky (obr. 13).

V priibéhu vyzkumu bylo nalezeno také nekolik
drobnych kosti prasete domaciho (obr. 14). Jednalo se
o p€t kustt metacarpt juvenilnich jedinct v délce 60—
80 mm provrtanych jednim otvorem (vjednom piipadé
dvéma) ve stredni ¢asti diafyzy. VSechny nalezy pocha-
zely z vlastni plochy ndmeésti (obr. 4:f). Obdobné pred-
méty nachézeji analogie na dalSich vyzkumech v celém
stiedoevropském regionu a byvaji interpretovany jako
soucasti koniského postroje (Jastrzebski 2004, 254),
knofliky, sou¢ast magickych priveéskt (Jaworski 1990,
76—77) nebo jako soucast détské hracky. V tomto pri-
0 3cm pade¢ byl kosti provlecen zkrouceny provazek a tahem za

Obr. 14. Kosti miadych jedincil prasete domaciho oba konce bylo mozno kiastku roztocit tak, aby vydava-

s vrtanymi otvory: a) E44-015, b) E46-017, ¢) 143-006, 1abrucivy zvuk (ném. Schnurrer, Brummknochen; Hee-
d) 143-012, e) K39-028 (kreslila L. Jechova) ge 2002, 320).

HRY VE STREDOVEKU

Stredoveké hry tvorily napln volného ¢asu stejné jako v obdobich predchozich, ¢i nasledujicich. Pres
vSechny zakazy a narizeni svétskych i duchovnich autorit se rozvijely hry starsi a vznikaly nové. Hrélo se
na verejnych prostranstvich i ve verejnych domech, v krémach i hernach, ale také doma. Na zaklad¢ do-
stupnych prament Ize konstatovat, Ze se hram s vétsi ¢i mensi intenzitou vénovaly veskeré vrstvy tehde;jsi
spole¢nosti. Stiedoveka spolecnost, a zejména jeji nobilita spolu s rozvijejici se vrstvou méstanstva, uzna-
vala uzitecnost nékterych her pro vychovu déti i rozvoj strategického mysleni u dospélych. Takto privile-
gované hry byly zejména Sachy a nékdy také vrhcaby, zatimco ostatni hry se setkavaly se silnou kritikou
a Casto i s odsouzenim.

Do rozporu se statni moci, ktera si kladla za jeden z hlavnich cili udrzeni stability spole¢nosti, pricha-
zely zejména hry hazardni, které — pokud by se vymkly kontrole — hrozily nedozirnymi nésledky. Z prosto-
ru stiedoveéké Evropy tak zname celou fadu panovnickych natizeni, které hazardni hru zakazuji a striktné
penalizuji. V naSich zemich jsou asi nejznamé¢jsi zakazy obsazené v nikdy nevydaném zakoniku Maiestas
Carolina avyjadiené v ¢lancich XXX. De prohibito lusu taxillorum a XXXI. Quomodo admittatur ludus ta-
xillorum (Palacky 1844). Provozovani her neprala ani katolicka cirkev, ktera méla vlastni predstavy
o smysluplném traveni volného ¢asu. Vzdyt i starocesky termin ,,prazdniti“ mél v sobé obsazen odsuzujici
pridech. Zaporny vztah Ize sledovat zejména viici kostkam, které se staly jakymsi zadstupnym symbolem
veSkerého zakazovaného hazardu. Kostky byly nebezpecné hlavné rychlym spadem hry, jeji jednodu-
chosti a obecnou dostupnosti pro vSechny socidlni vrstvy hracd. Pred masivnim prichodem karet do naSe-
ho prostoru (tedy asi do konce 15. stoleti) byly zmifiovany v souvislosti s naprostou vétSinou zakazova-
nych her. Pfiblizné od tohoto obdobi mizZeme hrace v kostky najit také na zobrazenich ukfizovani, jak
vojéaci s jejich pomocilosuji o Kristovu pozistalost. Vizitacni protokol prazského arcijahna Pavla z Janovic
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naproti tomu na rad¢ priklad ukazuje, jak velké
mnozstvi knézi prazské diecéze presto hazardnim
hram propadlo a provozovalo je zcela verejné (Hla-
vdcek — Hledikovd 1973).

V nasledujicich odstavcich pojednavame o né-
kterych druzich stredoveékych her. Jedna se o nejzna-
mé&jsi hry, z nichz se prakticky vSechny dochovaly do
nasich ¢ast. Vybér byl podminén ziskanym nalezovym
souborem. Nelze sjistotou fici, zda s nalezenymi hra-
cimi pomudckami byly hrany prave tyto hry, ale vy-
zkumem ziskané hraci pomucky by to umoznovaly.

Hry s kostkami

Pisemné prameny nezanechaly mnoho detailnich zmi-
nek o konkrétnich hrach se samostatnymi kostkami,
nicméné jejich ¢etné nalezy ukazuji, Ze se jednalo
o0 jedny z nejoblibengjSich a nejrozsirenéjsich hracich
pomucek. V zasadé Ize hry s kostkami rozdélit podle
toho, zda je cilem hry ziskat maximalni pocet bod, ¢i
zda je zadouci specialni kombinace ok na jednotli-
vych kostkach. DalSim kritériem pro ¢lenéni je pak,
zda prvni hod néjak ovlivni pocet ¢i kombinaci ok po-
zadovanou ve hie nasledujici. Kostky jako jednoducha
hra s velkym spadem ziskaly velkou fadu ptiznivci Obr. 15. Zobrazenf hry ve vehcéby z Codexu

adiky své oblibé se velmi zahy staly predmétem kritiky  pjanesse, ktery byl vyroben v Curychu mezi lety 1305

cirkevnich kruhti jako symbol hazardu a zabavy ne- a 1340 (obsahuje basné od 140 autori a 137
VhOdHYCh pro Sp[‘éVl’léhO krestana. Hraci kostky se iluminaci, origindl uloZen v Universitétsbibliothek
vvvvvv Heidelberg, sig. UB Heidelberg, Cod. Pal. Germ. 848)

kové hry, kdy pocet ok uréenych kostkami urcoval

pohyb kameni po hraci desce. Pro obdobi sttedovéku podava prehled tehdejsich her v kostky druha ¢ast
knihy o hrach (fol. 65—-71) kastilského panovnika Alfonse X. Moudrého (1252—-1284)%. Jednalo se o hry Ma-
yores, Triga, Azar, Reazar, Marlota, Riffa, Par con As, Panquist, Medio-Azar, Azar-Pujado a Guirguiesca.

Vrhcaby

Vrhedby, tric-trac, backgammon, nard, tocadille, mughrabieh, tabulae — vSechny tyto nazvy oznacuji
jednu z nejoblibenéjsich her stiedovéku a novoveku (obr. 15). Zatimco v nékterych evropskych zemich,
zejména v Anglii a na Balkéané, jeji popularita trva do dne$nich dni, z Cech v priibéhu novovéku prakticky
vymizela. Pro hru se pouzivala zpravidla dvojdilna hraci deska se ¢tytriadvaceti vyzna¢enymi hroty (vyso-
kymi trojuhelniky), s odpovidajicim po¢tem hracich kamend a dvéma nebo tiemi kostkami. Stiedoveké
vrhcaby se s nejvetsi pravdépodobnosti vyvinuly z antické hry, ktera se v fimském prostredi nazyvala ta-
bulae (Zapletal 1991, 145), ptipadné ludus duodecim scriptorum (Kluge-Pinsker 1991, 55). Predpoklada
se, ze predchidci této hry se dostali do Evropy z Egypta, nebo z Hindustanu prosttednictvim fénickych
moteplavel (Hazlbauer 1992, 426) a za roz$iteni hry mimo anticky svét pak mohou zejména vojenské vy-
Evropy dostala diky kontaktim s arabskym svétem na pyrenejském poloostrové a na Sicilii, a také diky
kiizovym vypravam (Endrei — Zolnay 1988, 46). Znac¢nou pozornost vénuje vrhcabiim jiz zminéna kniha
her Alfonse X. Moudrého. Jeji tfeti kniha (fol. 72—80) uvadi Sestnact variant této hry: Las quinze tablas,
Los doze canes o doze hermanos, Doblet, Fallas, Seys dos e as, Emperador, Barata, El medio imperador, Pa-
reja de entrada, Cab e quinal, Todas tablas, Laquet, La buffa cortesa, La buffa de baldrac, a Los Romanos
reencontrat (Musser Golladay 2007).

¢ Dilo bylo dokonéeno r. 1283 a je tvofeno 98 listy o rozmérech 39,5x28,5 cm. Original je ulozen v madridské knihovné
Biblioteca Real del Monasterio de El Escorial (Manuscript T. 1. 6).
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Nejstarsi bezpeény doklad této hry v ¢eskych zemich pochazi z rukopisu Liber Depictus’ a i pies popi-
sek pod zobrazenim, podle kterého se jedna o hru v kostky, 1ze na obrazku rozeznat hraci desku — vrhcéab-
nici (Schmidt — Unterkirchner 1967). Vrcholu obliby dosahly vrhcaby v ¢eskych zemich v prabehu 15.
a 16. stoleti, kdy jiz Ize hovorit o pomérné bohatém spektru pisemnych pramend (detailnéji Zibrt 1889),
vyhtivaci st€nou. Pravé hraci vrhcabll — nejéastéji zobrazovani v pribehu potycky — pattili k jednomu
z nejoblibenéjsich motivli spadajicich do kategorie ,,svétskych radovanek®, coz svéd¢i o vysoké popularité
této hry (Brych 2004, 19, 114—115; Hazlbauer 1992; Pavlik — Vitanovsky 2004, 89, 248—250).

Mlyn a mlynek

ey os

v thébské Karné, kde je patrné vyryli délnici pracujici na jeho stavbé, ktera byla datovana do 14. stoleti pf.
n. l. Pro svou jednoduchost a snadnou dostupnost byla hra oblibena po cely stfedovek a hraje se dodnes.
Rytiny hraciho planu pro mlyn jsou znamy z cetnych nalezi na mnoha mistech Evropy, a svéd¢i tak o roz-
Sireni této hry. V naSich zemich zname hraci desky napriklad z nalez(i v Praze na Staroméstském namésti
(Richterovd 1983,210a 211) av Butovicich (Masek 1970, 276) a také ze stredoceské Libice n. C. (Justovd
1990, 670 a 730). Hra mlyn by neméla byt zaménovana s jinou hrou zvanou mlynek znamou i z Alfonsova
kodexu. Hra byla znama antickému svétu i starovéké Ciné a v anglosaském svété je dodnes popularni pod
nazvem tic-tack-toe.
Dama

Vznik hry dama se datuje do 13. stoleni a stalo se tak pravdépodobné na jihu Francie. Jejiho predchtidce lze
hledat jak v Sachu (pouziti $achovnice), tak zejména ve hie zvané alquerque, ze které pro zménu pochazeji
pravidla pro pohyb kament. Nékteré prameny kladou vznik damy jiz do starovékého Egypta, pricemz po-
dle téchto nazorh byl primym predchiidcem damy staroveéky senet. Piimou souvislost zde vSak nelze proka-
zat. Dalsi zminky pochézeji také z antického Recka, kde se hrala hra dnegni damé velmi podobna. Rikalo se
ji petteja, pessoi nebo polis. Prvni kniha o této hie byla vydana ve Spanélské Valencii roku 1547 a sepsal ji
Antonio Torquemanda pod nazvem El ingenio o juego de marro, de punta o damas. Do Cech se dama do-
stala pravdépodobné pomérn€ pozdé — uvazuje se o 2. poloving 16. stoleti v souvislosti se vzristem kon-
taktti se Spanélskem a piilivem §panélské kultury.

Ovcinec
Ov¢inec je hra rozsifena témer po celém svété. Je znama také jako hra ,,na vlka“, nebo ,,vlk a psi®. V Anglii
se hrala (a hraje) pod nazvem ,liska a husy“. Varianta této hry je znaméa dokonce i od severoamerickych
indiant kmene Kri. Nejstarsi doklad pochazi z Anglie, kde byla hraci deska objevena v hrob¢ datovaném
do 12. stoleti. Ve stiedoveku se predpoklada znacna obliba této hry a dokladem byvaji nalézané hraci pla-
ny — napt. rytina v kostelni lavici v katedrale v Gloucesteru (Zapletal 1991, 84) nebo kachel se sbirek Mu-
zea hl. m. Prahy (Richterovd 1982, tab. 58).

ZAVER
Prezentovany nalezovy fond hracich pomicek z namésti Republiky neni nijak jedine¢ny, nicméné prave
velikost archeologického odkryvu umoznila shromazdit pomérné reprezentativni vzorek predméta, které
se v priibéhu béznych vyzkumu nachazeji vétsinou v poc¢tu nékolika malo kusd.
Problematika her a vyuZiti volného Casu ve stfedovéku zahrnuje velmi Siroké spektrum otazek a jen
k drobné ¢asti z nich mlze svym dilem prispét prave archeologie. Nachazené predméty nam odkryvaji
pouhou fyzickou podobu téchto drobnych pomiticek uréenych ke hram, ale ani to neni malo. Umoznuji tak

nejen vhled do tehdejsich technologickych moznosti zpracovani kosténé suroviny, ale vyzdobné motivy
odkryvaji i dobovy umélecky vkus spojeny s obycejnymi predméty pouzivanymi zcela bézné ve volnych

7 Dilo vzniklo okolo r. 1350 pro ¢eskokrumlovské minority pravdépodobné piimo v jejich konventu a spojuje cyklicke ilustrace
legend 21 svétcd s uvodnimi zobrazenimi Biblia pauperum a nékterymi biblickymi parabolami (Ryba — Sdmal — Matéjcek
1940). Original je ulozen ve Vidni (Osterreichische Nat. Bibl. Cod. 370). Cést ilustra¢nich cyklt byla také publikovana ve vyse
uvedené préaci.
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chvilich a v ¢ase odpocinku. Spolu s pisemnymi a ikonografickymi prameny tak vytvareji pomérné plas-
ticky obraz jednoho z mnoha aspekti Zivota stiedoveké spolecnosti.
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KNOCHENGEGENSTANDE ZUM SPIELEN
Aus Funden am Platz der Republik in Prag

Im Verlaufe von der umfangreichen archdologischen Untersuchung am Platz der Republik in Prag-Neustadt
(Ausmass von mehr als 1,5 ha) wurden insgesamt 66 Knochenartefakte, welche in diesem Beitrag behandelt
werden, geborgen. Im untersuchten Areal wurden drei Stellen mit Konzentrationen von Herstellungsabfall
(Sonden N38, Q30, U30), welche mit der Knochenbearbeitung (Hausrind vorwiegend) in Verbindung stan-
den, aufgedeckt. Es handelte sich ohne Zweifel um die Herstellung von Knopfen und kleinen Perlen fiir
Rosenkrdnze. Auf Grund von Analogien aus anderen Untersuchungen kann die Erzeugung von Spielwiirfeln
oder -steinen nicht ausgeschlossen werden. Nach der Auswertung der Verteilung einzelner Artefakte inner-
halb der untersuchten Fldche ist ihre Konzentration vor allem im Bereich des erforschten, Offentlichen Areals
am Platz der Republik auffillig. Dieser Bereich diente hauptsdchlich dem Zusammentreffen und der gegen-
seitigen Kommunikation. Damit hingen selbstverstdndlich auch Spiele und Wetten zusammen.

Im Verlaufe der Untersuchung wurden insgesamt 23 Wiirfel mit der iiblichen, rechteckigen kubischen
Form als auch mit einer oder mehreren, nach innen eingebogenen Wéinden (sog. Sternwiirfel) entdeckt.
Genau 90% von den Spielwiirfeln gehorten nach ihrer Bezeichnung von Seiten zum System 7-7-7 (Die Zah-
len bedeuten die Gesamtzahl von Punkten auf gegeniiberliegenden Wiirfelseiten.). Nur ein Spielwiirfel ge-
hort zu dem weniger hdufigen System 11-7-3. In die Gesamtanzahl ist auch ein Halberzeugnis mit der
Wiirfelform (nur eine Seite mit sechs Punkten bezeichnet) einbezogen. Das zweite Erzeugnis stellte ein 107
langes Stédbchen mit vier und zwei gebohrten Punkten auf seinem Ende dar.

Als Spielsteine werden 24 Artefakte bezeichnet. Fiinf Stiicke hatten die Form von grob bearbeiteten, fla-
chen, mehr oder weniger quadratischen Pldttchen, welche als einfache Spielsteine dienen konnten. Es
konnte sich allerdings auch um die Halberzeugnisse oder den Herstellungsabfall handeln. Zwei Spielsteine
hatten die gedrehte Ringform mit der einfacheren Verzierung. Restliche Spielsteine (70%) hatten die Form
eines niedrigen Pyramidenstumpfes mit der quadratischen Grundfldche. Diese Steine mit der unterschiedli-
chen Verzierung (kleine Bohrlocher, lineare Einschnitte) gehoren zu der am hdufigsten geborgenen Form
der Spielsteine seit dem Hochmittelalter.

Die als Astragali bezeichneten Artefakte kamen in 15 Fillen vor. Es handelte sich vor allem um Finger-
glieder des Hausrindes und zweimal um Mittelhandknochen des Hausschafes. Nur drei Exemplare wurden
aufihre Oberseite mit kleinen Punkten, welche die Verwendung zum Spielen beweisen, verziert. Weitere
Exemplare tragen unterschiedliche Spuren von sogar mehrfachen Bohrungen. Daher ihre Funktion den
mannigfaltigen Charakter (Anhdnger, Pfeifen usw.) haben konnte. Unter den veroffentlichen Funden treten
auch fiinf Knochen des Hausschweins (Metacarpi von jungen Individuen) mit einem oder zwei Bohrungen,
welche relativ héufig in mittelalterlichen Situationen sind, auf. Die Interpretation ihrer Funktion ist unter-
schiedlich (Knopfe, rituelle Anhdnger, Teil eines Musikinstrumentes).

Die Funde wurden in den Anfang des 13. Jhdts. bis in die 1. Hd. des 17. Jhdts. datiert. Den chronologisch
relativ homogenen Fundkomplex aus der 2. Hd. des 13. Jhdts. bildeten gerade die Funde aus dem Platz.
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